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사용시 주의사항
*제품 사용전 반드시 아래 사항을 읽어주세요*

전원 공급
규격에 맞는 AC 콘센트에 전원 아답터를 연결해 주십시오. 전원 공급시 9V 300mA 센터 마이너스 사양의 정전압
아답터를 사용해 주십시오. 규격에 맞지 않는 아답터 사용시 제품의 고장이나 화재의 원인이 될 수 있습니다. 제품
을 사용하지 않을 땐 전원 아답터를 제품으로 부터 분리해 주십시오.

사용장소
제품의 변형이나, 변색 또는 다른 심각한 손상을 피하기 위해 아래의 장소를 피해 주십시오.:

• 직사광선이 강한 곳 또는 뜨거운 물체 주변 • 자성이 있는 물체 주변
• 먼지가 많은 곳
• 고온 다습 한 곳

전자파 노이즈에 의한 오작동

• 진동과 충격이 심한곳

�

라디오나 TV의 전자파로 인해 제품 사용시 오작동의 원인이 될 수 있습니다. 가능한 일 정 거리를 두
고 사용 하십시오.

청소
부드러운 마른천을 이용해 제품을 닦아 주십시오. 필요한 경우, 약간의 수분을 머금은 천을 사용해 주
십시오. 알코올이나 페인트 시너, 솔벤트, 세제, 왁스 등으로 제품을 닦지 마십시오.
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●            11  종류의  음악  타입과  11  종류의  리듬  타입  
●              커스터마이징  가능한  11가지의  Song  뱅크

●       각각의  Song  뱅크는  7개의    프리셋 슬롯을  가지고  있으며  풋스위치를  이용해  선택  가능

●
      

연주중에
 

배리에이션을
 

추가할 수 있는
 

FILL
 
기능

●
      

스피드
 
설정을

 
할

 
수

 
있는

 
TAP 

 
TEMPO

●
      

외부
 
풋스위치

 
컨트롤

 
지원

●
      

프리셋
 

설정과
 

펌웨어
 

업데이
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제품 주요 기능

활용한 Editor Software를 트
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1.EＱ:

2.SPEED:

3.LEVEL:�

4.GENRE:�

5.SAVE:

                  
                
     

다양한 기기에 대응하여 EQ를 빠르게 설정  할  수  있습니다.  노브를  12시  위치에  두면  EQ가  OFF됩니다.  노브를  왼쪽으로  
돌리면 로우컷이 되며 이는  FRFR  디바이스에  연결할때  적합합니다.  EQ  노브를  오른쪽으로  돌
리면

 
트레블

 
프리퀀시가

 
증강되며

 
이는

 
기타

 
앰프와

 
같은

 
non-FRFR

 
디바이스에

 
연결할 때

 
적합합니다.

줄여서  베이스  프리퀀시를  

40 BPM에서  260  BPM까지  드럼머신의  Speed를  조절합니다.  12시  방향에  두면  120  BPM이  됩니다.  스피드는  기본  설 정
으로

 
글로벌

 
컨트롤이되어

 
슬롯

 
1-7번

 
까지

 
같은

 
스피드가

 
적용되게

 
됩니다.

 
또한

 
사용자는

 
각

 
슬롯(프리셋)별로

 
다른

 
프리

셋
 

스피드를
 

설정할
 

수
 

있습니다.

SAVE

 

버튼을

 

눌러서

 

1-7번

 

슬롯중

 

하나를

 

선택합니다.

 

SAVE

 

버튼을

 

다시

 

길게

 

누르면

 

설정된

 

리듬

 

스타일이

 

현재

 

선택
된

 

슬롯에

 

저장됩니다.

드럼

 

머신의

 

스타일을

 

설정합니다.

 

11가지의

 

장르를

 

내장하고

 

있습니다.

드럼

 

머신의

 

볼륨

 

레벨을

 

설정

 

합니다.
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6.PATTERN:�

7.왼쪽  풋스위치  LED:�

8.오른쪽
 
풋스위치�LED:�

9.

10.오른쪽

 

풋스위치

 

:

현재
 
선택된

 
그루브

 
스타일에서

 
리듬

 
패턴을

 
선택합니다.

 
11가지의

 
리듬

 
타입을

 
내장하고

 
있습니다.

현재
 
드럼

 
머신의

 
ON/OFF

 
상태를

 
표시합니다.

 
또한

 
파란색은

 
노멀

 
모드로

 
드럼머신이

 
작동됨을

 
나타내 며 빨

간색은
 

FILL
 

배리에이션과
 

함께
 

드럼머신이
 

작동됨을
 

표시합니다.

LED가

 

깜빡이며

 

드럼

 

머신의

 

스피드를

 

표시합니다.

왼쪽

 

풋스위치를

 

눌러서

 

노멀

 

모드에서

 

드럼머신을

 

PLAY/STOP

 

합니다.

  

프리셋

 

선택

 

모드에서

 

눌러서

 

프 리셋
 

슬
롯을

 

스크롤

 

업

 

할

 

수

 

있습니다.

왼쪽

 
풋스위치

 
:

드럼머신이

 

멈추면

 

오른쪽

 

풋스위치를

 

3번  이상

 

눌러서

 

탭

 

템포

 

설정을

 

할

 

수

 

있습니다.

 

드럼머 신이

 

재생

 

중일때

 

오른쪽

 

풋스위치를

 

눌러서

 

배리에이션을

 

추가할

 

수

 

있습니다.

 

프리셋

 

선택

 

모 드에서

 

밟아서

 

프리셋

 

슬롯을

 

스크롤

 

다운

 

할

 

수

 

있습니다.
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11.프리셋
 
슬롯

 
:

12.INPUT�L�(MONO):�

모노�(TS)�오디오  잭.�모노  셋업시  사용합니다.  (스테레오  셋업시  왼쪽  인풋이  됩니다.)

13.INPUT�R:�

14.OUTPUT�L�(MONO):

15.OUTPUT�R:

현재  선택된  프리셋  슬롯을  표시합니다.  LED  컬러가  현재  선택된  Song  뱅크를  표시합니다.  오른쪽  풋스위치를  길 게
 

눌러서
 설정을  현재  슬롯에  저장할  수  있습니다.  GENRE  노브를  돌려서  11가지  송  뱅크  중  하나를  선택할  수

 
있 습니다.

모노�(TS)�오디오  잭.�(스테레오  셋업시  오른쪽  인풋이  됩니다.)

알아둘점
 
:

 
DRUMMER

 
X2의

 
사운드

 
트랙은

 
스테레오가

 
아닙니다

 
(트랙의

 
왼쪽

 
아웃풋과

 
오른쪽

 
아웃풋이

 
동 일합

니 다).

 

듀얼

 

인풋/아웃풋

 

디자인은

 

외부

 

스테레도

 

기기를

 

연결하기

 

위함

 

입니다.

모노�(TS)�오디오 잭.�모노 셋업시 사용합니다. (스테레오 셋업시 왼쪽 아웃풋이 됩니다.)

모노�(TS)�오디오 잭.�(스테레오 셋업시 오른쪽 아웃풋이 됩니다.)

1/4"�

1/4"�

1/4"�

1/4"�
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16.EXT�CTRL:�
1/8’’�TRS�잭. 외부 풋스위치 컨트롤 페달을 연결해서 사용합니다. (별도 구매)

17.USB-C�port:�

18.DC�IN:

데이터 전송 또는 펌웨어 업데이트를 위해 컴퓨터에 연결합니다.

9V (센터 마이너스) 300mA 이상 전류를 공급하는 파워 서플라이에 연결합니다. 
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1、악기�앰프�연결�(모노�셋업)

2、악기�앰프�연결�(스테레오�셋업)

Input�of�amplifier Pedal Instrument

Left�input�of�amplifier Stereo�effect Instrument

Right�input�of�amplifier

연결�방법

드럼�머신의�톤이�다른�기기에�의도치�않은�이펙트�효과를�주는것을�방지하기�위해�DRUMMER�X2를�이펙트�체인
의�맨� 마지막에�위치�시키는것을�권장합니다.

DRUMMER�X2의�사운드�트랙은�스테레오가�아닙니다�(트랙의�왼쪽�아웃풋과�오른쪽�아웃풋이�동일합니 다).�듀얼�
인풋/아웃풋�디자인은�외부�스테레도�기기를�연결하기�위함�입니다.



3、FRFR�디바이스�연결�(병렬�연결)
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Pedal Instrument

믹서 / 모니터 스피커 / 
오디오

 
인터페이스

 
/

 
FRFR 시스템

병렬�방식으로�FRFR�디바이스에�연결하는�방법�입니다.�DRUMMER�X2를�이펙트�체인에�연결할�필요�없이� 믹서,�오디오�인
터페이스와�같은�FRFR�디바이스에�다이렉트로�연결하는 방식입니다.
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1.�준비

2.�기본�기능
��������Play/Stop：
���������왼쪽�풋스위치�(PLAY/STOP)를�눌러서�드럼�머신을�시작�또는�정지�합니다.

사용�방법

*�파워�코드를�기기에�연결하고�악기,�앰프,�이펙터를�연결,�셋업�합니다.
*�EQ�노브를�12시�방향에�놓습니다.
*�LEVEL�노브를�최소값에�놓고�상황에�맞춰�조정합니다.
*�PLAY/STOP�풋스위치를�눌러서�드럼�머신을�시작�합니다.

이제�DRUMMER�X2가�'스탠다드'�상태에�있습니다.�'스탠다드'�상태를�시작점으로,�사용자는�자신에게�맞는�최상의�결과물을�찾도
록�몇가지�조정을�할�수�있습니다.

알아둘점�:�드럼머신은�기본값으로�OUTRO�STOP�모드로�설정되어�있습니다.�OUTRO�STOP이란�배리에이션(Variation)이�
드럼�머신을�정지(STOP)하기�전에�추가되는�것을�의미합니다.�
사용자는�OUTRO�STOP�기능을�매뉴얼을�내용을�참고해�비활성화�시킬�수�있습니다.
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배리에이션 추가하기 (Fill) :
DRUMMER X2는 121 가지의 리듬 그루브를 갖고 있으며, 각각의 리듬은 유니크한 배리에이션(Fill)을 갖고 있습니다.
배리에이션은 정상적인 연주중에 활성화되지 않습니다. 드럼머신이 재생되는 중에 배리에이션(Fill)을 넣기위해 오른쪽 풋스위치(TAP/
FILL)를 밟습니다. 배리에이션이 종료된 다음 드럼머신은 다시 재생하던 원래의 리듬으로 돌아오게 됩니다.

알아둘점 : 드럼머신이 재생되는 동안 어느 마디의 어떤 비트에나 자유롭게 배리에이션을 넣을수 있습니다. 배리에이션의 재생 타이밍은 타이
밍을 추가하는것에 달려 있습니다.
예를 들어, 4/4박자에서 어느 마디의 두번째 박에 배리에이션을 넣습니다. 그러면 현재 마디의 첫(1)박은 메인 리듬으로 그리고 
나머지 세(3)박은 배리에이션(Fill)이 재생 되게 됩니다. 만약 배리에이션(Fill)을 한마디가 완료된 다음 넣게되면 다음 마디가 배리에이션으
로 재생되게 됩니다.

스피드 조절 :
드럼 머신의 스피드를 조절하기 위한 4가지 방식이 있습니다.
1. Speed 노브 : Speed 노브를 돌려서 속도를 조절 합니다. 12시 방향에 놓으면 120 BPM이며 40에서 260 BPM 까지 조절 가능합니다.
2. 탭 템포 : 드럼 머신이 재생중이 아닐때 (STOP), 오른쪽 풋스위치를 3번 이상 눌러서 스피드를 설정 합니다.
3. 외부 풋스위치 : 사용자는 탭 템포 기능을 외부 풋스위치를 이용해 설정할 수 있습니다. 풋스위치를 3번 이상 눌러서 스피드를 설정 합니다.
4. 에디터 소프트웨어 : 에디터 소프트웨어에서 BPM 숫자를 직접 입력해 드럼 머신의 스피드를 설정 할 수 있습니다.
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스피드 모드 : 
스피드는 글로벌 모드로 기본 설정되어 있습니다. 다른 말로 풀이하면 한개의 프리셋(슬롯)에서 스피드를 변경하면 다른 슬롯에도 동
기화되어 동일한 스피드(BPM)가 적용 됩니다. 사용자는 개별 프리셋(슬롯)별로 스피드가 다르게 설정할 수도 있습니다. 개별 프리셋
의 스피드를 다르게 설정 하려면 아래의 내용을 참조해 주세요 :
방법 1 : 페달의 전원을 끈다음, 다시 전원을 연결하면서 오른쪽 풋스위치를 길게 누릅니다. PARTS 모드로 오른쪽 풋스위치의 LED가 
바뀌며 빨간색으로 깜빡이게 됩니다. 해당 과정을 반복하면 오른쪽 풋스위치의 LED가 파란색으로 깜빡이며 GLOBAL 모드로 변경됩
니다.
방법 2 : 에디터 소프트웨어를 이용해 Speed 메뉴에서 GLOBAL/PARTS 모드중 하나를 선택 할 수 있습니다.

3. 저장
DRUMMER X2는 저장을 위한 11개의 뱅크를 갖고 있습니다. 각 뱅크는 하나의 'Song'이라고 간주 할 수 있습니다. 1개의 뱅크(Song)안
에 7개의 슬롯(프리셋)이 존재하게 됩니다. 사용자는 각 슬롯안에 각각 다른 리듬 타입을 저장할 수 있습니다. 1번부터 7번까지의 LED가 
현재 선택된 슬롯을 표시합니다.

GENRE 그리고 PATTERN 노브를 이용해 리듬 종류를 선택할 수 있습니다. SAVE 버튼을 길게 눌러서 저장을 완료합니다.

알아둘점 : 글로벌 스피드 모드에서 저장된 리듬 타입은 프리셋 별로 다르게 스피드를 설정할 수 있는 PARTS 모드에서도 슬롯에 동일하
게 저장됩니다.
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5.�OUTRO�STOP�

DRUMMER X2는 11개의 뱅크를 내장하고 있습니다. 아래 내용과 같이 하나의 뱅크안에서 슬롯을 선택할 수 있습니다 :

방법 1 : SAVE 버튼을 눌러서 위부터 아래까지 슬롯을 스크롤 다운 합니다.

방법 2 : 양쪽 풋스위치를 동시에 눌러서 슬롯 스위칭 모드를 불러옵니다. 왼쪽/오른쪽 풋스위치를 눌러서 슬롯을 스크롤 업/다운 합
니다.

방법 3 : 외부 풋스위치를 활용해 슬롯을 스위치 합니다. 외부 풋스위치 설명란에 관련된 자세한 내용이 있습니다.

4.�슬롯�선택

알아둘점 : 현재 선택한 프리셋이 재생되는 중에 다른 슬롯으로 스위치 하면, 현재 재생되는 마디가 완료된 다음에 다른 슬롯으로 스위
치되게 됩니다.

DRUMMER X2는 2개의 STOP(정지) 모드를 갖고 있으며, 팩토리 세팅으로 OUTRO STOP 모드가 설정되어 있습니다.

OUTRO STOP 모드에서는 드럼 머신은 정지(STOP)하기 바로 전 마디에 배리에이션(FILL)을 넣어서 엔딩을 좀 더 멋있게 마무리하게 
됩니다. 사용자는 아래와 같은 방법으로 이 OUTRO STOP 모드를 비활성화 시킬 수 있습니다.

기기의 전원을 끄고 왼쪽 풋스위치를 길게 누른 상태에서 페달의 전원을 다시 연결합니다. 왼쪽 풋스위치 LED가 파란색으로 깜빡이게 
되고 이는 OUTRO STOP이 비활성화 되었음을 뜻합니다. 해당 과정을 동일하게 반복하면 왼쪽 풋스위치 LED가 빨간색으로 깜빡이게 
되고, OUTRO STOP 모드가 활성화 되었음을 표시하게 됩니다.
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6. 뱅크 스위치
DRUMMER X2는 11개의 뱅크를 제공합니다. 아래와 같은 방법으로 뱅크를 스위치(선택) 할 수 있습니다.

드럼 머신을 멈춘 다음, 오른쪽 풋스위치를 길게 누른 상태에서 GENRE 노브를 돌립니다. GENRE 노브에 선택된 숫자가 현재 선택된 
뱅크를 표시하게 됩니다. 뱅크를 변경함에 따라 7개의 슬롯 LED 컬러가 바뀌게 됩니다.

7. 외부 풋스위치
DRUMMER X2는 보다 확장된 컨트롤을 위한 외부 풋스위치 연결을 지원합니다. 반드시 3개의 풋스위치로 구성된 외부 풋스위치를 연
결하도록 합니다. 페달의 EXT CTRL 잭에 TRS 케이블을 이용해 연결합니다.

          프리셋을 스크롤 업/다운 하여 스위치 할 수 있고, 탭 템포를 설정 할 수 있습니다.
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Scroll�Up� Scroll�Down� �Tap�Tempo

Footswitch�A Footswitch�B Footswitch�C

Jack

(Schematic�Diagram)

알아둘점 : TC  Helicon  SWITCH  3  또는  DIGITECH  FS3X와  같은  바이너리(2진법) 코드로 작동하는 3 풋스위치 페달 사용을 권장합
니다.
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기기의 전원을 끈 다음 SAVE 버튼을 길게 누른 상태로 전원을 다시 연결합니다. 팩토리 세팅 상태로 리셋되며 모든 데이터가 삭제 됩
니다.

8. 팩토리 리셋

9. 펌웨어 업데이트 (업데이트 모드 진입)
DRUMMER X2를 컴퓨터에 연결한 다음 에디터 소프트웨어를 설치해서 펌웨어를 업데이트할 수 있습니다. 기기를 컴퓨터에 연결하고 
소프트웨어에서 펌웨어 업데이트를 클릭하면, 기기가 업데이트 모드로 부팅되게 됩니다. 아래 내용은 기기를 수동으로 업데이트 모드로 
부팅하는 방법 입니다.
●  DRUMMER X2의 전원을 끄고 양쪽 풋스위치를 동시에 길게 누른 상태에서 전원을 다시 연결합니다.
●  7개의 슬롯 LED가 차례대로 깜빡거리며 업데이트 모드에 진입했음을 나타냅니다.
●  USB 케이블로 컴퓨터에 연결합니다.
●  에디터 소프트웨어를 실행하면 업데이트 창이 나타나게 됩니다.
●  START 버튼을 클릭하고 업데이트를 시작합니다. 업데이트 과정에서 기기의 전원을 끄거나 업데이트 실행 과정을 중지하지 않도록 
주의합니다. 
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MOOER�Studio�for�DRUMMER�X2�Editor�Software

사용자는 에디터 소프트웨어를 활용해 오디오 파일과 프리셋을 관리함과 동시에 펌웨어 업데이트를 실행할 수 있습니다. 
무어 공식 웹사이트 www.mooeraudio.com에서 SUPPORT -> DOWNLOAD 페이지에서 해당 소프트웨어를 다운로드 할 수 
있습니다.

시스템 최소 요구사항
Win : Window 10 이상
Mac : Mac OS 10.15 이상

연결
1. DRUMMER X2를 USB 케이블로 컴퓨터에 연결합니다.
2. 기기의 전원을 연결합니다.
3. 에디트 소프트웨어를 열고 상단의 CONNECT 버튼을 클릭합니다.
4. CONNECTED라는 메세지가 나타나게 됩니다.
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소프트웨어 인터페이스
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1. 연결 스위치 : 클릭해서 기기에 연결 하거나 연결 해제 합니다.
2. 언어 : English 또는 Chinese 중 하나를 선택합니다.

3. 테마 : 다크 모드와 라이트 모드중 하나를 선택합니다.
4. 업데이트 : 에디터 소프트웨어를 업데이트 하거나 펌웨어 업데이트를 실행합니다.
5. 팩토리 리셋 : 클릭해서 팩토리 세팅으로 기기를 초기화 합니다.
6. 뮤직 스타일 : 드럼 머신의 뮤직 스타일을 선택합니다.
7. 리듬 타입 : 드럼머신의 현재 뮤직 스타일에서 리듬 타입을 선택합니다.
8. 저장 : 현재 선택된 슬롯에서 변경된 값을 저장합니다.
9. 타임 시그니쳐 : 현재 그르부의 타임 시그니쳐를 표시합니다.
10. 마디 : 현재 그루브의 마디 수를 표시합니다.
11. 스피드 : 현재 선택된 그루브의 스피드(속도)를 표시합니다. 사용자는 원하는 스피드를 숫자로 입력해서 설정할 수 있습
니다. 해당 메뉴의 상단에서 GLOBAL/PARTS 를 선택할 수 있습니다.

12. 에디팅 : 멀티 선택 기능을 활성화하면 여러개의 파일을 동시에 선택하고 관리 할 수 있습니다.
13. 로컬 리스트 : 컴퓨터의 Song 리스트 설정 파일 입니다. 파일을 컴퓨터에서 DRUMMER X2로 바로 드래그(전송)할 수 있
습니다. 또는 반대로 DRUMMER X2에서 컴퓨터로 드래그(전송) 할 수 있습니다.

14. Song 리스트 : Song 뱅크별로 나열되어 있습니다. 마우스 휠을 돌리거나 오른쪽 슬라이드 막대를 드래그해서 프리셋 슬
롯을 선택 할 수 있습니다.
15. 슬롯 : 프리셋 슬롯
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Groove�Play/Stop

Ex

Song 프리셋 파일 가져오기/내보내기 

port  (내보내기)

아래 그림과 같은 아이콘을 클릭해서 드럼 머신을 재생 또는 정지 합니다.

슬롯 A가 재생 중일때 슬롯 B의 재생(PLAY) 아이콘을 클릭하면 즉시 슬롯 B로 전환되어 재생됩니다. PLAY 아이콘이 아닌 슬롯 B를 클
릭하게 되면, 슬롯 A의 재생이 완료된 다음 슬롯 B로 스위치 됩니다.

슬롯 전환

방법 1 : 기기의 리스트 영역에서 Song을 선택한 다음, 로컬 리스트로 영역으로 드래그해서 내보내기(Export) 합니다. 

방법 2 : 에디트(Edit) 아이콘을 클릭해서 여러개의 Song을 기기의 리스트 영역에서 선택하고, EXPORT 버튼을 클릭해서 로컬 리스
트 영역으로 내보내기 합니다.
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pIm ort (가져오기)
방법 1 : 로컬 영역에서 Song을 선택한 다음, 기기의 리스트 영역으로 드래그해서 가져오기(Import) 합니다.

방법 2 : 에디트(Edit) 아이콘을 클릭한 다음, 여러개의 Song을 로컬 리스트 목록에서 선택하고, IMPORT 버튼을 클릭해서 기기의 
리스트 영역으로 가져오기 합니다.



Drum�machine�rhythm�list
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

1.POP

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

6/8

6/8

（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

2.FUNK

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

6/8
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

3.BLUES

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

6/8

6/8

（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

4.ROCK

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/8

4/4

4/4

6/8
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

5.METAL

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

6/8

（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

6.JAZZ

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

2/4
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

7.FUSION

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

7/8

（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

8.PUNK

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

3/4
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

9.LATIN

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

6/8

（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

10.
COUNTRY

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

3/4

6/8
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（GENRE） （PATTERN） (TIME�SIG)

11.
REGGAE

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

2/8



Extended�control�port：�����������������������������������������1�x�1/8"�stereo�jack
Num.�of�saving�slot:��������������������������������������������������77
Num.�of�groove:������������������������������������������������������������121�����������������������������������������������������
Sampling�rate/sampling�depth：��������������������44.1kHz/24bit
Power�requirements:�����������������������������������������������DC 9V�300mA 센터 마이너스 
Dimension:�����������������������������������������������������������������������75mm(D)�*�115mm(W)�*�33mm(H
)Weight:������������������������������������������������������������������������������334g

�
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제품사양

Input：���������������������������������������������������������������������������������2 x 1/4”�mono�audio�input�jack�
                                                                                                   (impedance�value�1M ohm)
Output：�����������������������������������������������������������������������������2 x 1/4”�mono�audio�output�jack�
                                                                                                   (impedance�value�510 ohm)



功能描述

6F,�Unit�D,�Jinghang�Building,�Liuxian�3rd�Road,
Bao’an�71�District,�Shenzhen,�China.�518133��

SHENZHEN�MOOER�AUDIO�CO.�LTD

Made�in�China

效果列表

*免责声明:参数更新恕不另⾏通知。

1.�⾳⾊模式切换
⽅式⼀：在效果器开启状态下，短按SAVE按键可循环切换14档⾳⾊模式，
LED灯指⽰当前⾳⾊位置；

⽅式⼆：在效果器开启状态下，同时踩下TAP和BYPASS踩钉进⼊模式切换功
能，踩钉指⽰灯和SAVE按键指⽰灯变为红⾊缓慢闪烁状态，此时踩下TAP或
BYPASS踩钉可分别向上和向下切换⾳⾊模式。在模式切换功能状态下超过3秒
没有操作即⾃动恢复常规模式。

2.�⾳⾊调节与存储
当改变当前预置⾳⾊参数时，当前⾳⾊LED指⽰灯缓慢闪烁提⽰参数已改变。
⻓按SAVE按键，LED指⽰灯快速闪烁后停⽌即保存成功。未保存的情况下短按
SAVE按键即视为放弃保存并切换到下⼀档模式。

3.�TAP�TEMPO打点设速
开启效果器，连续踩下TAP踩钉，检测最后两次踩下的间隔时间来设置延迟的
时值，上⽅TAP指⽰灯根据设置的时值进⾏闪烁。

4.�开关TRAIL�ON/OFF尾⾳保持
开启效果器，踩下BYPASS踩钉并保持2秒，待上⽅指⽰灯闪烁并改变颜⾊即切
换成功；蓝⾊为TRAIL�ON模式，红⾊为TRAIL�OFF模式。

5.�恢复出⼚设置
断开电源，按住SAVE按键并连接电源上电，左侧7个LED指⽰灯开始缓慢闪烁。
松开SAVE按键，LED指⽰灯快速闪烁后停⽌即恢复出⼚设置。未松开SAVE按键
时断开电源则放弃恢复出⼚设置。

*恢复出⼚设置操作将清除所有⽤户保存的⾳⾊参数。

输⼊：��������������������������������������������������������������������2个1/4"单声道输⼊接⼝（阻抗1Mohm）
输出：��������������������������������������������������������������������2个1/4"单声道输出接⼝（阻抗510ohm）
效果类型(储存位置)：�������������������������������������14个
⼯作电流：�����������������������������������������������������������9V�内负外正300mA（建议使⽤原装电源适
���������������������������������������������������������������������������������配器独⽴供电，否则有可能带来不必要的串
���������������������������������������������������������������������������������扰噪声）
尺⼨：������������������������������������������������������������������75x115x33mm
重量：������������������������������������������������������������������0.334kg
附件：��������������������������������������������������������������������快速指导、电源适配器

技术参数

效果编号 颜⾊ 效果名称 效果描述
1
2

3

4

5
6
7
1
2
3
4
5
6

7

⻩

紫

Room
Hall

Church

Cave

Plate
Spring
Mod

Studio
Reverse
Warp
Shake
Crush

Shimmer

Dream

具有温暖漫反射特性及较短混响时⻓的房间混响
较⻓的扩散反射时⻓营造出宽阔的⼤厅混响
Church庄严华丽的教堂混响，模拟具有致密表⾯材料
且空旷的空间混响
幽暗深邃的⼭洞混响，拥有较⻓的预延迟，模拟出不
规则岩⽯表⾯的反射特性
经典的⾦属板混响，具有清晰明亮的⾳⾊特性
模拟⽼式⾳箱标志性的"⽔滴"尾⾳的弹簧混响
动态弥漫的氛围调制混响
频响特性均衡的中⼩型录⾳室混响
模拟反射及扩散⽅向倒置的超⾃然反向混响
悦⽿闪亮的调制类混响
模拟带有⽓流震动感的调制混响
有如暗夜中繁星闪耀般的降采样混响
宽⼴华丽的⼋度⾳混响
轻柔渐起的反馈⾳，同时加⼊缓缓变化的调制处理，
营造出如梦如幻的氛围混响

设备连�

吉他�箱

单声�连�

左输� 左输�

�果� 吉他

单声�连��箱�果回路

吉他�箱

吉他

左输�左输�

�箱RETURN �箱SEND

�体声连��箱输�
吉他�箱（左）

�果�

吉他

吉他�箱（右）

左输�

右输�

左输�

右输�

�体声连��箱�果回路

�箱SEND

�箱RETURN

�箱INPUT

吉他

�箱INPUT
�箱SEND

�箱RETURN

6F,�Unit�D,�Jinghang�Building,�Liuxian�3rd�Road,
Bao’an�71�District,�Shenzhen,�China.�518133��

SHENZHEN�MOOER�AUDIO�CO.�LTD

Made�in�China

MOOER AUDIO 공식 수입원 뮤즈텍 뮤직 써플라이

contact@muztek.co.kr
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